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Resumen ¢ Abstract * Resumo

El texto aborda la aceleracion tecnoldgica actual, especialmente a través de las
Tecnologias Exponenciales (TE) como la inteligencia artificial generativa, y su impacto

en la Cuarta y Quinta Revolucion Industrial. Plantea la necesidad de una educaciéon ®
centrada en el aprendizaje y la transformacién de los individuos, guiada por principios
transdisciplinarios y ecocéntricos. El propdsito es procurar actores capaces de
enfrentar los retos de la nueva era industrial en el &mbito de las artes y los disefios,
promoviendo un modelo orientado hacia una Vida Buena.

Palabras clave: tecnologias sostenibles, tecnologias exponenciales, Vida Buena,
inteligencias artificiales asistenciales, ecocentrismo.

The text addresses the current technological acceleration, especially through Exponential
Technologies () such as generative artificial intelligence, and its impact on the Fourth

® and Fifth Industrial Revolution. It raises the need for an education focused on learning
and transformation of individuals, guided by transdisciplinary and ecocentric principles.
The purpose is to train actors capable of facing the challenges of the new industrial era in
the field of arts and designs, promoting a model oriented towards a Good Life.

Keywords: sustainable technologies, exponential technologies, Good Life, artificial
intelligences, ecocentrism.

O texto aborda a atual aceleracdo tecnoldgica, especialmente através das Tecnologias
Exponenciais (te), como a inteligéncia artificial generativa, e o seu impacto na Quarta e Quinta
Revolucoes Industriais. Levanta a necessidade de uma educac¢do centrada na aprendizagem e
na transformagdo dos individuos, orientada por principios transdisciplinares e ecocéntricos.
O objetivo € formar actores capazes de enfrentar os desafios da nova era industrial no campo
das artes e do design, promovendo um modelo orientado para uma Boa Vida.

Palavras-chave: tecnologias sustentdveis, tecnologias exponenciais, Boa Vida, inteligéncias
artificiais, ecocentrismo.
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Introduccion

Desde finales del siglo xx la aceleracion ha sido un tema clave para di-
versos pensadores, especialmente en relacién con el desarrollo tecno-
l6gico. Hoy, las llamadas Tecnologias Exponenciales (TE), como las in-
teligencias artificiales generativas —disponibles al ptublico desde finales
de 2022-, marcan el pulso de la Cuarta Revolucion Industrial. Estas tec-
nologias, potentes y de rapida adopcidn, han generado nuevos desafios
en multiples dimensiones humanas. Sin embargo, ya se vislumbra una
transicion hacia la Quinta Revolucion Industrial, centrada en las llama-
das tecnologias sostenibles y orientada por valores ecologistas, también
asociados con el interés de la conocida Agenda Woke.:

! No hay como tal una Agenda Woke (despiertos o con conciencia social), si bien en la actualidad se le llama
asi a las personas y grupos que se han interesado por hacer notar el racismo, la desigualdad y la justicia
social en temas como el feminismo, los derechos de comunidades minoritarias, movimientos LBGTQIA+. Los
grupos tradicionalistas o de ultraderecha se quejan de ese progresismo y el exceso de correccion politica,
entre ellos Donald Trump, Javier Milei y Giorgia Meloni, por citar algunos.
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En este escenario, surge una pregunta
primordial: ;como puede la transdiscipli-
nariedad contribuir a la construccién de
la nueva era industrial, particularmente
en el ambito educativo, vinculando a las
IA con las artes y los disefios? Abordar
esta cuestion implica trazar rutas y accio-
nes que atiendan a problemas complejos,
favoreciendo nuevos modelos y proyectos
educativos centrados en el aprendizaje,
mads que en la ensefanza, y dirigidos a la
transformacion integral de sujetos que
sean habiles en el uso de las 1A.2 Todo ello
con el propésito de transitar de un enfo-
que homocéntrico todavia dominante,
hacia otro emergente, que sea ecocéntri-
co y que busque el cosmovivir.:

Por consecuencia, el objetivo de este tra-
bajo es delinear rutas educativas futuras
fundamentadas en cinco concepciones
transdisciplinarias, algunas interesadas
en el ecocentrismo, para apoyar la trans-
formacion de actores capaces de respon-
der a los retos de la Quinta Revolucién
Industrial en el campo de las artes y los
diseflos, y simultdneamente promover
una Vida Buena en el planeta.

A partir de lo anterior, tres son los temas
a tratar: el primero expone algunas ideas
de las TE, con un marcado interés por las

)

La pregunta de interés no debiera girar sobre la pertinencia
de proyectos educativos centrados en las 1A sino en cémo
incorporar esa tecnologia a los ya existentes. ANUIES (2025)
sefiala lo siguiente: “El auge de la i1a ha llevado a institucio-
nes pUblicas y privadas a crear programas de licenciatura

y posgrado completamente nuevos”. Y agrega que 43 uni-
versidades en México ofrecen programas relacionados con
ella.

Se entiende como “una reciprocidad esencial con la natu-
raleza, que no solo se considera sagrada, sino que también
requiere una relacion de respeto mutuo” (Mauleén, Morén,
Trujillo y Papenfuss, 2025, p. 93).

w

IA y caracteristicas especificas de las dife-
rentes revoluciones industriales pasadas
y por vivir; el segundo presenta una car-
tografia de distintas transdisciplinarieda-
des, y el ultimo propone de manera ab-
ductiva,* y desde una postura heuristica,
algunas rutas de accidn para una educa-
cion que haga un uso asistencial de las 1A
en los campos de las artes y los disefios,
con base en las transdisciplinariedades
antes revisadas. Finalmente se busca res-
ponder en las conclusiones a la pregunta
antes formulada.

1. La era de las tecnologias
exponenciales (TE)

Las tecnologias exponenciales (TE) son
los objetos técnicos mas recientes que
han surgido tanto por los avances de
la tecnociencia de las ultimas décadas,
como por la propuesta mercadoldgica de
obsolescencia programada, tan apreciada
por el neoliberalismo que ha fomentado
los hiperconsumos y el deterioro del pla-
neta en la era contemporanea. Aunque de
manera paraddjica, en la Republica Popu-
lar China, pais que se reconoce socialista,
ese excesivo consumo mundial le ha per-
mitido en tan sélo tres décadas promover
un tipo de conocimiento también expo-
nencial entre sus cientificos y convertirse
en una nueva potencia. Pero ;cémo en-
tender lo exponencial en las tecnologias?

* Es un modo de inferir razonamientos, que parten de algu-
nos hechos y posibilitan respuestas que sirven de hipétesis
de trabajo; fue propuesto como la Unica manera de generar
nuevo conocimiento por Charles Sanders Peirce y como un
complemento a la deduccién e induccién. También se uti-
liza al realizar diagndsticos, proponer conjeturas o cuando
en la cotidianeidad se quiere ofrecer alguna respuesta.



La Real Academia Espafiola de la Lengua
establece que “exponencial” es un adjeti-
vo asociado al crecimiento de una canti-
dad y se sabe que en las matematicas es
una funcidn, pero por cruce disciplinars
y llevado a otros campos, se le ha vincula-
do con la velocidad y la aceleracion. Para
Paul Virilio (2006), 1a velocidad en las ciu-
dades controla a sus poblaciones, ya que
la aceleracién tecnoldgica va en aumen-
to; eso impacta a la experiencia huma-
na y cuando las tecnologias consiguen
acelerar a la sociedad en su totalidad, se
vislumbran accidentes y catdstrofes. Esta
perspectiva permite explicar muchas si-
tuaciones que parecen problematicas del
mundo digital, aunque quiza realmente
no lo sean: como la desinformacion, las
fake news y las producciones generativas
de las 1A, entre otras. Por su parte, Mark
Dery (1998) ha estudiado la influencia de
la tecnologia en la sociedad y su cultura,
interesado particularmente en la rapidez
de los cambios que se producen -cabe
agregar que estos cambios apuntan hacia
transformaciones que requieren ser tra-
tadas con mucha imaginacién y creati-
vidad, por ejemplo, desde los disefios
especulativos-.© Hartmut Rosa (2021) se
interesé por la alienacién consecuencia
de la aceleracién con las TE de la época,
las cuales influyen en el modo de vida
de la humanidad y las relaciones que se
promueven; ademads de que va en sinto-

° El cruce disciplinar es un tipo de interdisciplinariedad
caracterizada por la apropiacién de una idea, modelo,
teoria emergente en un campo disciplinar y llevado a otro
distinto. Revisar a Mauledn (2022).

¢ Permite explorar futuros posibles o imaginarios, con el fin
de alcanzar un escenario deseable, a partir de la reflexién,
la critica y el debate sobre esos ficcionales sistemas que se
proponen.
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nia con la descolonialidad y las episte-
mologias del sur. También el futurdlogo
Ray Kurzweil (1999) reconocié a la acele-
racion exponencial y pronosticéd que para
el 2099 ordenadores y humanos podrdn
fusionarse, lo cual vaticina las maquinas
conscientes. De lo dicho se infiere que las
tecnologias actuales son exponenciales,
porque se modifican para ser mas po-
tentes en tiempos muy breves. Y no sélo
estan modificando las relaciones y com-
portamientos humanos -entre ellos y con
todo el planeta, e incluso el cosmos-, sino
que también se vislumbra la emergencia
de una fusién humano-mdquina, con lo
que se convierten en realidad los supues-
tos posthumanistas mas fantasticos.

Actualmente, las TE dominantes son las 1A
generativas, programadas para resolver
problemasy con recursos para incremen-
tar su potencia de manera vertiginosa en
esta era llamada la Cuarta Revolucién In-
dustrial. Pero ;cuales son las caracteristi-
cas de las anteriores Revoluciones Indus-
triales y de la siguiente?

* Primera Revolucidn Industrial (Industria 1.0):
surgida en la segunda mitad del siglo
XVIII, se caracterizd por la introduccion
del motor de vapor y el uso de combus-
tibles fésiles. Fue clave para el desarro-
llo del conocimiento cientifico aplicado
a la industria, aunque también acentu6
la separacidn entre ciencia y otras dreas
como la ética. No todas las regiones del
mundo vivieron esta era.
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* Segunda Revolucion Industrial (Industria 2.0):
emergio a finales del siglo XIX, gracias a
la electricidad que impulsé la creacion
de dispositivos electrénicos como radios
y televisores, resultado de los bulbos y
transistores. Sus objetos se orientaron
hacia el confort y al entretenimiento;
asimismo, reforzaron el consumo y el
control social, ademas de contribuir
al deterioro ambiental. Hoy, la electri-
cidad se reconsidera como energia al-
ternativa, aunque sigue dejando huella
ecoldgica.

* Tercera Revolucion Industrial (Industria 3.0):
tras la Segunda Guerra Mundial, naci6
con la creacién de la computadora di-
gital, resultado de un enfoque inter-
disciplinar que incluyé la teoria de la
informacion, la cibernética y la infor-
matica, entre otros campos de estudio.
Posteriormente, Internet trajo consi-
go nuevas practicas laborales y socia-
les, lo que planted problematicas aun
vigentes.

e Cuarta Revolucion Industrial (Industria 4.0):
actualmente estd en desarrollo y cobi-
ja a las TE, se centra en la Internet de
las Cosas (IoT) y en ciencias aplicadas
como la robdtica, la nanotecnologia,
la impresion 3D y la inteligencia artifi-
cial generativa (IAg). Se manifiesta en
diversas areas como la salud, la educa-
ci6én y la movilidad; también ha inten-
sificado el deterioro ambiental debido
al hiperconsumo y a los recursos que
necesitan estas tecnologias para su
funcionamiento.

¢ Quinta Revolucion Industrial (Tecnologias
Sostenibles): proyectada como el futuro
cercano, esta etapa integra diferentes
tecnologias para abordar los proble-
mas del planeta. Promueve un cambio
de paradigma del homocentrismo al
ecocentrismo, con énfasis en habitos
sustentables. Cabe decir que la trans-
disciplinariedad se vislumbra como
un apoyo clave para afrontar los retos
de esa siguiente era, lo que plantea in-
terrogantes sobre sus caracteristicas
y aportaciones concretas; tema que a
continuacidn se trata.

En estalinea de tiempo también se asume
que la Primera Revolucion Industrial fue
consecuencia de conocimientos orga-
nizados en disciplinas, aunque las dos
siguientes surgieron por los trabajos in-
terdisciplinarios a lo largo del siglo XX.
Mientras que la cuarta y la quinta son re-
sultado de enfoques complejos y donde
la transdisciplina es acorde a la investiga-
cion de ese tipo de problematicas.

2. Las transdisciplinariedades

Se reconoce que la transdisciplinariedad
fue identificada -o quiza redescubier-
ta- en Occidente en 1970. Segiin Apostel
y otros (1972), fue mencionada por Jean
Piaget, Erich Jantsch y André Lichne-
rowicz durante el taller internacional ti-
tulado Interdisciplinariedad: Problemas
de la Enseflanza e Investigacion en las
Universidades.’

" Este taller fue financiado por la ocDE, el ministro francés
de Educaciény la Universidad de Niza. Se puede confirmar
este dato en las memorias del evento y también lo tiene
presente Nicolescu (2006).



A partir de entonces, numerosos investi-
gadores se interesaron por el concepto,
entre ellos Michel Serres, Edgar Morin y
Basarab Nicolescu, por citar slo algunos.
Estos dos ultimos fueron impulsores del
Primer Congreso Mundial de Transdis-
ciplinariedad, celebrado en 1994, cuya
principal contribucién fue la Carta de la
Transdisciplinariedad.

En dicho congreso, el primer trabajo pre-
sentado fue el de Anthony Judge, titulado
“Transdisciplinariedad-3 como emergen-
cia de la experiencia modelada”, en el que
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propuso un modelo organizador de diver-
sos tipos de transdisciplinariedades, el
cual se expone a continuacién (Tabla 1),
después se presenta una actualizacion (Fi-
gura 1) y posteriormente se explica.

La transdisciplinariedad-1 se refiere a
modelos formales que procuran la inte-
rrelacion de conocimientos provenientes
de diversos campos del conocimiento,
cada uno desde distintas formulaciones
tedricas. Estas propuestas reconocen las
limitaciones tanto de las disciplinas tra-
dicionales como de los enfoques integra-

Relacion indicativa entre diferentes formas de transdisciplinariedad

Integrativo (conciencia)
Transdisciplinariedad-4
(accion en el momento)

¢;Teoria del Todo (TOE)?
Transdisciplinariedad-1
(sistemas generales,
etcétera)

Transdisciplinariedad-3
(experiencia modelada)

¢Experiencia personal
trascendente?
Transdisciplinariedad-2
(experiencia integradora)

Transdisciplinariedad-0
(puentear metaforas)

Abstraccion

Experiencia
formal :

Disciplinas
(conocimiento especializado)

Experiencia diaria

Informacién (interpretacion)
Datos
Fragmentado (conciencia)

TABLA 1. Original del modelo propuesto por Anthony Judge (2022). Elaboracién propia.
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Cientifica
APDR
Td-4

Cientifica
APDR
Td-4

Practica
Td-3

Cientifica
APDR
Td-4

FIGURA 1. Actualizacién del modelo propuesto por
Judge (2022). Elaboracién propia.

dores. Se fundamentan en abstracciones
conceptuales, sin requerir necesariamen-
te experiencias practicas como respaldo.
Su relevancia radica en ofrecer horizon-
tes de explicacién y comprensién para
realidades complejas, aunque su aplica-
cion directa no es el objetivo principal.
Por ello, el vinculo con la vida social no
suele ser una prioridad en este tipo de
transdisciplinariedad. Ejemplos de estos
tipos de transdisciplinariedad son la pro-
puesta de Basarab Nicolescu (1996)* y el
Unicentrismo de V. Nalimov (2021),° entre

8 Esta transdisciplinariedad plantea tres axiomas: el primero
es ontoldgico y reconoce la existencia de diferentes niveles
de realidad y cada uno de esos niveles tiene sus propios
principios y normas; el segundo es logico y asociado a la
existencia de un Tercero Incluido, distanciado de la légica
formal que propone al Tercero Excluido; el Gltimo es episte-
molégico y asume la complejidad, alejdndose del reduccio-
nismo y del determinismo de otras epistemologias.

°Esta propuesta identifica cuatro axiomas: el primero dice
que el mundo es unoy Unico; el segundo establece que la
unidad del mundo determina el orden general; el tercero
reconoce que el orden general esté asociado a un siste-

muchos otros; la primera es muy conoci-
da en los paises latinoamericanos y con
muchos adeptos en México y otros paises
emergentes; la segunda es el fundamen-
to de la transdisciplinariedad rusa. Hasta
donde se sabe no hay proyectos educati-
vos para las artes y los disefios con base
en esta Td,” si bien hay un interés por
parte de la Facultad de Estudios Superio-
res Acatlan para que su nueva actualiza-
cion curricular para la carrera de Diseflo
Grafico tenga de base tedrica a este tipo
de Td.

La transdisciplinariedad-2 se enfoca en
formas de pensamiento mas alld del ra-
zonamiento convencional, y explora vi-
vencias que promueven la superacion
personal. Estas vivencias pueden surgir
de practicas tanto tradicionales como
contemporaneas, y tienen como propod-
sito una transformacién profunda que
permita comprender el mundo desde la
experiencia directa. Requiere aflos de en-
trenamiento y no surge unicamente con
la préctica; también demanda una deci-
sién consciente orientada al crecimien-
to personal. Ejemplo de lo anterior es la
habilidad en las artes y los disefios que

ma transdisciplinario; el cuarto asume que los modelos
isomorfos del sistema transdisciplinario, en forma de uni-
dades de orden espaciales, informacionales y temporales
permiten comprender, conocer y describir sin ambigtieda-
des el mundo en su unidad.

0 Aunque si existen programas de posgrado orientados a la
transdisciplinariedad, entre ellos el doctorado en Estudios
Transdisciplinarios para la Cultura y la Comunicacion que
ofrece Iconos, Instituto de Investigacién en Comunicacién
y Cultura, en la Ciudad de México; el Doctorado en Estudios
Transdisciplinarios adscrito al Centro de Ecoalfabetizacién
y Didlogo de Saberes de la Universidad Veracruzana, y la
maestria en Estudios Transdisciplinarios para la Sostenibili-
dad de la misma universidad.



requieren de destreza, inclusive en algu-
nos casos es necesaria la coordinacion
muscular como en la danza, el teatro, la
musica, en las artes marciales, etcétera;
también aqui se incluyen las actividades
de meditacion, entre otras. Al tratarse
de una tradicidn distante de los entornos
académicos, no es posible encontrar pro-
gramas institucionalizados que la respal-
den. Sin embargo, esta tradicién explica
formas de aprendizaje no escolarizado
que ocurren entre artistas y disefiadores,
adquiridas a través de la préctica profe-
sional, y que comtinmente se asocian con
lo que se denomina de manera coloquial
aprendizaje “empirico”.

La transdisciplinariedad-0 se fundamenta
en la vida comunitaria y en una vision del
mundo interconectada, que incluye tanto
las manifestaciones naturales como las
fuerzas espirituales. Por ello, es holistica,
intuitiva y guiada por comportamientos
rituales, estructurados a través del len-
guaje, el cual da forma y significado a lo
que nombra. Esta manera de nombrar no
solo da sustancia a la realidad, sino que
también impulsa una exploracion simbo-
lica mediante metaforas, muchas veces
sin plena consciencia de ello. Se infiere
que esta forma de transdisciplinariedad
surgié junto con el lenguaje figurado, y

! Este fundamento se encuentra en los trabajos de George
Lakoff y Mark Johnson de finales del siglo xx y contenidos
en su libro Metdforas de la vida cotidiana (2001), quienes
han hecho notar la relevancia de las metaforas como
sistemas conceptuales encarnados y con ello surgen formas
de entender la realidad humana. Para ellos, la metafora
posibilita la conformacién de los mundos, conceptuados de
manera experiencial y cultural. Judge (2022, p. 4) recuerda
que: “existe una fuerte presién desde la academia para
garantizar que los sistemas de informacion estén libres de
metéaforas, es decir, libres de la ambigliedad de las multi-
ples connotaciones”.
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por eso ha acompafiado a la humanidad
desde tiempos ancestrales. Es especial-
mente valorada en muchas culturas y
constituye un componente esencial del
arte, la poesia y la sabiduria popular.
Existen programas académicos vincula-
dos con este tipo de tradicidn en algunas
carreras de artes, los cuales, en ciertos
casos, se extienden hacia areas del disefio
a través de asignaturas especificas. Estas
ofertas formativas se encuentran, princi-
palmente, en las licenciaturas impartidas
por el sistema de universidades intercul-
turales de México.

La transdisciplinariedad-3 se basa en la
construccién de marcos cognitivos a par-
tir de metaforas que emergen de las ex-
periencias vividas. Parte de la idea de que
todos los modelos, incluso los tedricos,
son esencialmente metdforas que per-
miten a individuos y grupos relacionarse
con el mundo, ya sea de forma consciente
o inconsciente. A través de estos modelos
se explican distintos aspectos de la reali-
dad segun los intereses particulares. Este
tipo de transdisciplinariedad incluye pro-
puestas formalistas que permiten generar
modelos o cartografias para comprender
una realidad profundamente interconec-
tada. Sin embargo, esimportante recordar
que un mapa nunca sustituye la vivencia
del territorio que representa. Aqui se pue-
den ubicar los trabajos de Erich Jantsch
(1969, 1972, 1980)* y sus modelos educati-
vos para las universidades, cuya propues-
ta se dirigia a la resolucion de problemas
mediante la transdisciplinariedad, en el

2F| suponia que los cambios estructurales debfan introdu-
cirse en la universidad y, a la larga, en las relaciones de ésta
con los varios elementos de la comunidad que la rodeay
con la sociedad en general.
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sentido de la investigacion aplicada a los
entornos sociales.”* Todos aquellos pro-
gramas en artes y disefio que promueven
el fortalecimiento de habilidades meta-
cognitivas, incorporen metodologias ac-
tivas, favorezcan la colaboracidn y sitien
el aprendizaje como eje central pueden
considerarse ejemplos representativos de
esta Td. Un caso exitoso de este enfoque
es la Licenciatura en Disefio Digital que,
desde 2006, imparte ICONOS, Instituto de
Investigacién en Comunicacién y Cultu-
ra, en la Ciudad de México.*

La transdisciplinariedad-4 se enfoca en la
practica, la experiencia y la transforma-
cion a través de la investigacion aplicada,
orientada a resolver problemas especifi-
cos desde la ciencia. Su base es la accion
concreta, similar a la antigua idea griega
de la tekné, donde el conocimiento surge
de la préctica y no unicamente de la teo-
ria. Busca generar un impacto colectivo
positivo, y reconoce el valor de las tecno-
logias actuales como herramientas clave
en este proceso. Para lograrlo, es nece-
sario repensar nuestra relacién con estas
tecnologias y como las integramos en el
mundo. Este enfoque se relaciona estre-

13 Para ello se requerian investigaciones innovadoras y ba-
sadas en la ciencia de sistemas, la teoria de la informacion
y la de autoorganizacién, ademés de promover el didlogo
y retroalimentacién entre diferentes sectores: centros de
investigacion, académicos, instituciones de formaciony
redes de profesionales, entre otros. Actualmente se avanza
en este tipo de investigacion aplicada que se conoce como
actividades de tercera misiéon (compromiso social e inno-
vacion) y se admite que son las universidades e institutos
de investigacién donde se debe promover, con el fin de
conseguir no la formacion, sino la transformacién humana
requerida para el abordaje de las problematicas futuras.

% Programa que préximamente cambiara a la licenciatura en
Disefio e Innovacion de Experiencias Futuras y que también
tiene de base a la Td-3 o aplicada.

chamente con la ciencia, ya que parte de
hipétesis y reta a la imaginacidn al abor-
dar problemas dentro del continuum. Un
ejemploeslapropuestade Michel Gibbons
y otros (1994), conocida como el Modo 2 de
Investigacion®*y es el tipo de transdiscipli-
nariedad mas aceptado en los paises eu-
ropeos y de habla inglesa, asi como de or-
ganismos internacionales como la OCDE
(0ECD, 2020),"* aunque en anos recientes ha
sido criticada por asociarse con la educa-
cién neoliberal y los movimientos woke.
Hay diferentes programas educativos que
tienen de base a esta Td, entre ellos el pro-
grama de Disefio Transdisciplinario de
Parsons New School, sélo por citar uno.

Por ultimo, hay que decir que todas las
transdisciplinariedades conocidas tienen
presente, en mayor o menor medida, los
problemas del siglo xXI; podria decirse
que implicitamente son sostenibles, pero
la interrogante es cdmo se entiende esta
nocién, ya que existen discrepancias al
respecto. Mas alla de explicar las diferen-
cias entre sostenibilidad y sustentabilidad,
lo relevante es hacer notar que se impu-
so la perspectiva de la ONU a través de la
Agenda 2030 (Cepal, 2018) a partir de los co-
nocidos Objetivos de Desarrollo Sostenible
(oDs), resultado, entre otras cosas, de un
enfoque desarrollistay por lo mismo de un
énfasis en el extractivismo y la economia

15 Se ha presentado como un modo nuevo de investigary
contrario al modo tradicional llamado Modo 1. “El modo 2
supone una estrecha interaccion entre muchos actores a
través del proceso de produccién de conocimiento, lo que
significa que esa produccién del conocimiento adquiere
cada vez mds una mayor responsabilidad social” (Gibbons
y otros, 1994, p. 8).

16 El reto que se tiene en este tipo de investigacién es estable-
cer criterios consensuados para valorarla y asi ser conside-
rada la nueva ciencia.
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de consumo todavia dominantes en la era
neoliberal que parece esta desaparecien-
do. Como contraparte a esa postura, estan
los Objetivos para el Buen Vivir (OBV),”
cuyo eje se dirige hacia un transdesarro-
llo transmoderno y con base en posturas
alternas, entre ellas: el decrecimiento
econdmico que propone Serge Latouche
(2010) y las llamadas Epistemologias del
Sur, promovidas por Boaventura de Sousa
Santos y otros (2018).

En esa ruta de ideas, una transdisciplina-
riedad acorde con el planeta, y oportuna
para el sistema educativo de las artes y
los disefios, debera tener presente tanto a
los ODS como alos OBV y otras propuestas
emergentes, ademads de reconocer y eva-
luar criticamente sus propdsitos, con el
fin de alejar al homocentrismo resultado
de la modernidad y paulatinamente abra-
zar al ecocentrismo desde ese horizonte.
Como consecuencia, se haran notar las
palabras toxicas* comunes en el lenguaje
cotidiano, sin olvidar integrar lo anterior
a las filosofias de las instituciones educa-
tivas interesadas en cambios pertinentes
para los tiempos por venir; el fin es apo-
yar el fortalecimiento y la actualizacion
de sus proyectos educativos. Pero para
esas transiciones, se propone una serie
de rutas de acciéon que toman en cuenta
lo planteado hasta ahora, lo cual se expo-
ne a continuacion.

" Revisar “Los Objetivos del Buen Vivir. Una propuesta alter-
nativa a los Objetivos de Desarrollo Sostenible” (Hidalgo y
otros, 2019).

18 Serge Latouche (2010) propone como palabras téxicas, a
aquellas que dominan al lenguaje como "desarrollo", "cre-
cimiento", "progreso", "evolucién", entre muchas otras que
surgieron como modo de pensar desde una modernidad

que aprecia a la ciencia instrumental.

1
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3. Rutas transdisciplinarias para
una educacion con IA orientadas
al ecocentrismo en el campo

de las artes y los disenos

La propuesta surge desde una estrate-
gia heuristica que retoma los diferentes
modos de concebir a las transdisciplina-
riedades y parte de un horizonte que pro-
blematiza de manera compleja, lo cual
implica que cualquier pregunta que se for-
mule ofrecerd una variedad de respuestas
y cada una de ellas sera susceptible de re-
solver sélo una parte de la problematiza-
cion detectada, es decir, se imposibilita
una solucion unica y completa. Por eso, el
modelo original que se presenta llamado
Cartografia Dindmica de Transdisciplina-
riedades (CDT), ofrece diferentes rutas de
accion para comprender la relacion entre
las distintas transdisciplinariedades inte-
resadas por la mejora del planeta, a partir
de sus vinculos con las IA y en conjunto
fomentar cierta idea de educacién® para
los campos de las artes y los disefios, en
tiempos venideros. La CDT, se presenta
a continuacién con sus distintas rutas de
accion (Tabla 2) y tiene de base la pro-
puesta de A. Judge (ver Tabla 1) y que el
autor reinterpreto (ver Figura 1).

¥ | a teoria de educacién que ha sido considerada en esta
propuesta es el Conectivismo, la cual concibe el apren-
dizaje como un proceso de conexién de nodos de infor-
macion dispersos en una red y fue propuesto por George
Siemens (2007) y Stephen Downes. Este modelo educativo
es el mas contemporaneo y esta renovando los supuestos
pedagbgicos en el entorno digital y tiene gran relevancia
para la educacién contemporanea al favorecer el uso de las
tecnologias exponenciales, la colaboracién, el aprendizaje
informal y la alfabetizacién digital critica.
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Ciencias
cuantitativas

Hermenéuticas

pepiAalqns

Objetividad

Saberes

Ciencias
cualitativas

T ipli T (tedrica); E ial); C
P (préctica); H (holistica).

1. La cDT es una propuesta original
que no busca encasillar los traba-
jos de investigacion de las distintas
transdisciplinariedades, sélo es
una cartografia orientativa y sus
nodos son libres de moverse en
todos los sentidos que se quieran,
pudiendo alterar al circulo inicial

y proponiendo nuevas posiciones
y agenciamientos. Se deben ex-
plicitar las modificaciones, como
sucede a continuacion.

T = Transdisciplinariedad teérica

H = Transdisciplinariedad holistica

P =Transdisciplinariedad practica

C = Transdisciplinariedad cientifica

E = Transdisciplinariedad experiencial

2. Para establecer nuevas coorde-
nadas que permitan una ubicaciéon
acorde a lo aqui expresado y bus-
cando asociar a las 1A con la cDT, se
gird hacia la derecha la propuesta
inicial (en el sentido de las mane-
cillas del reloj). Esta nueva posi-
cién se fundamenta a partir de las
metaforas de orientacion sugeridas
por George Lakoff y Mark Johnson
(2001), donde ellos reconocen que:
arriba es mejor que abajo.

CIENCIAS
CUANTITATIVAS

OBJETIVIDAD

CIENCIAS HERMENEUTICAS

CUALITATIVAS

SUBJETIVIDAD

SABERES

3. Las 1A en la cDT se identifica con el
punto rojo y sus interacciones con el
humano se presumen de tres niveles:
una de uso, y es la posicién aqui repre-
sentada en tangencia con la Td-P (prac-
tica); pero también puede estar en otras
posiciones dentro del siguiente circulo
contenedor del punto rojo y que corres-
ponde al lugar de la reflexion; el tercer
nivel es el de su programacién y rebasa
al circulo dibujado.

TABLA 2. Primera transformaciéon de la cpT para la inclusién de las 1A; se debe recordar que las letras utilizadas
refieren a lo siguiente T (tedrica); E (experiencial); C (cientifica); P (practica); H (holistica) (2025).

Elaboracién propia.

La propuesta de la CDT no busca estable-
cer posiciones fijas para los diferentes
tipos de transdisciplinariedades (Td), ya
que son posturas vivas y dindmicas. Cabe
decir que cada representacion cartogra-
fica es s6lo una idealizacion que permite
cierta comprension de las Td, en sus agen-
ciamientosentreelhumanoconlasiA. Con
esas tecnologias se presume un interés
relevante entre las Td tedricas, cientificas

y practicas, disminuido con las otras. Por
otro lado, idealmente se consideran sélo
tres tipos de interacciones entre las IA con
los humanos: una de uso, otra de reflexion
y la de programacién (aunque segura-
mente existen muchas mas). Estos niveles
de interrelacion son también de diferen-
tes tipos, en el caso de las de uso, abren
vinculos importantes con las Td practicas,
Td holisticas y Td experienciales; mien-
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CIENCIAS
CUANTITATIVAS

OBJETIVIDAD

CIENCIAS
CUALITATIVAS

SABERES

HERMENEUTICAS

SUBJETIVIDAD

FIGURA 2. Relaciones dindmicas de las 1A con las Td. Se presume que los niveles de interaccién de estas tecno-
logias emergentes con los humanos son de tres tipos: uso (ubicado en el perimetro del circulo central), reflexién
(circulo siguiente) y programacién (circulo interno méas grande). A su vez, las 1A en el nivel de uso abren interac-
ciones con todas las Td consideradas en el modelo, pero en el caso de los otros dos niveles (reflexion y programa-
cién) sélo se dirigen hacia las Td teérica (T) o Td cientifica (C) (2025). Elaboracién propia.

tras que los niveles de reflexion y progra-
macién se ubican en posiciones mas ted-
ricas o cientificas (tecnocientificas). Para
visualizar mejor lo dicho, ver la Figura 2.

Desde esas heuristicas de acciéon que
emergen desde la CDT es posible prefigu-
rar de manera abductiva ciertas rutas de

educacidon conectivista, para los campos
de las artes y los disefios, que tengan pre-
sente a las IA, y desde los niveles de inte-
raccién planteados: uso, reflexiéon y pro-
gramacion, entre estas tecnologias y los
estudiantes, ademds de sus vinculos con
cada modo de Td (0,1, 2, 3 y 4), las cuales
se describen en la tabla 3.
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TD teorica

TD cientifica

Nivel de uso

El disefio curricular de planes
y programas que incluyan a
las 1A en las artes y los dise-
fios. Es el dmbito de la for-
mulacidn y justificaciéon de
programas de capacitacion
permanente, para utilizar
responsablemente a las IA

en todas las dreas humanas.
Es decir, se plantea la relevan-
cia de las 1A entre los actores
del ambito educativo, cuyo
uso debiera encaminarse al
apoyo de la transformacion
de los entornos y es deseable
se dirija a la mejora del plane-
ta en su totalidad, alejdndose
en la medida de lo posible de
los discursos hegemonicos
extractivistas.

Capacitacién para el uso de
las 1A en las artes y los dise-
fios. En este plano se iden-
tifica que la misma ciencia
hace uso de las 1A existen-
tes para la solucion de los
problemas de su interésy
por ello, requiere de una
actualizacién permanente
por parte de sus actores
respecto a las tecnologias
con las que trabajan. Es
desde donde se proponen
capacitaciones especificas
para satisfacer los intereses
de los cientificos y de otros
campos. También es el
lugar donde se establecen
solicitudes para el disefio o
mejora de las IA.
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Nivel de reflexion

Politicas y gobernanza de las IA.
En este plano se abren debates
para comprendery orientar a
los sistemas sociales existentes
y por existir, con politicas o
normativas dirigidas a las in-
teracciones con IA. También es
donde se fundamenta el disefio
de iniciativas para la generacion
y uso de estas tecnologias; asi-
mismo, es donde se proponen
diferentes evaluaciones a partir
de indicadores previamente
establecidos, los cuales deben
considerar idealmente, crite-
rios de cuidado del planeta. Es
recomendable que los posgra-
dos incorporen estos temas

en algunas de sus unidades de
aprendizaje, considerando, de
ser posible, posturas criticas.

Evaluacion sustentable de las
IA para las artes y los disefos.
Desde aqui se definen y esta-
blecen criterios e indicado-
res para la mejoray nuevas
programaciones de las IA. Las
metas para alcanzar seran
diferentes, si bien es desea-
ble que sean prioritarias
aquellas que buscan dismi-
nuir el deterioro del planeta.
Todo esto se resuelve en
laboratorios y algunas de sus
alternativas ya no sélo aspi-
ran a modificar los habitos
humanos, sino que proponen
experiencias alternativas
sustentables, sin la necesi-
dad de grandes cambios en
los comportamientos de las
personas.
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Nivel de programacion

Disefio critico de las IA. La formula-
ciény la programacién de las 1A es
propio de este plano, por lo

que es de interés las justificaciones
que fortalezcan sus propuestas en
los programas académicos encar-
gados de crear a estas tecnologias

y preparar a sus profesionales. Pero
también debiera ser un tema para
considerar en cualquier programa de
estudios de nivel superior, si se busca
que el mayor niimero de personas se
acerquen a la comprension de estas
herramientas. La profundidad de
esos conocimientos serd establecida
por los intereses de cada comunidad
académica.

Programacion de las 1A para las
artesy los disefios. Es el lugar
donde se generan las IA, en lo
que se conoce COMO ciencia ins-
trumental. Si bien por el
momento sus responsables son
ciertas comunidades altamente
competentes en la generacién
de estas tecnologias, es deseable
que este grupo aumente por el
bien de la humanidad, con el fin
de disminuir el desconocimiento
sobre el disefio y programacién
de las 1A entre toda la poblacion.
En ese sentido, desde este plano
se formularan capacitaciones de
programacion de las 1, a inte-
resados de cualquier campo del
conocimiento y a partir de postu-
ras criticas.
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TD practica

TD experiencial

Nivel de uso

Usos éticos y responsables

de las1aen las artes y los
disefios. Es deseable que

toda la humanidad no sélo
conozca, sino que utilice las 1A
de manera responsable y asi,
cada personay comunidad
podra tomar decisiones para
establecer las relaciones que
mejor consideren para su vida
y el cuidado de sus entornos.
Esto implica tener presente a
la educacion para la vida, la
cual puede ser resuelta por las
instituciones formalizadas o
por practicas informales. Esto
Gltimo ya se esta realizando y
es de interés entre las pobla-
ciones juveniles.

Las 1A en el autoaprendizaje
de las artes y los disefios.
Aqui importa las caracteris-
ticas establecidas por los
disefiadores de interfaces

y experiencias; asimismo,
de los programadores, ya
que interesa el aprendizaje
auténomo o informal.

Nivel de reflexion

Cartografias y agenciamientos
en el uso de las IA para las artes
y los disefios. Este plano es el
que corresponde a los microes-
tudios sobre la pluralidad de
usos de las 1A, las cuales se es-
pera que sean fomentadas por
los académicos y estudiantes
en cada uno de los programas
de estudio existentes. En ese
sentido, es deseable que, de
alguna manera, no sélo estén
presentes las IA en cada unidad
de aprendizaje en cualquier
programa de estudios, a par-
tir de argumentaciones que
acostumbren a los estudiantes
a elegir aquellas que sean las
indicadas para sus propdsitos y
con un sentido asistencial y no
sélo generativo. Se espera que
esto coadyuve a mejores estilos
de vida responsables con el
planeta.

Estudios criticos sobre las

IA en las artes y los disenos.
Desde aqui se realizan in-
trospecciones sobre los pros,
contras y oportunidades
que, de manera personal, se
obtienen después del uso de
las 1A.
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Nivel de programacion

Experiencia de Usuario con las 1A

en las artes y los disefios. El cono-
cimiento profundo y particular que
se tiene sobre los usuarios es lo que
llevara a la programacion personali-
zada de las 1A para cada interesado
en ellas. Incluso, se requiere de la
participacion de las poblaciones,
para un mejor disefio de las IAy sus
interfaces. Asimismo, se incorpora-
ran otras tecnologias emergentes
como la robdtica, la 10T, la Realidad
Virtual y la aumentada, entre otras, a
la educacion. Esta integracién tecno-
l6gica debe tenerse en cuenta en los
nuevos programas de estudio, lo cual
favorecera la flexibilidad del pen-
samiento en los estudiantes, con el
propésito de fomentar la emergencia
de relaciones todavia desconocidas y
la solucién de problemas.

Disefo disruptivo para las 1A del
futuro. Este es el lugar de la eva-
luacién de las 1A por parte de los
programadores, que les permite
atender las oportunidad y fallas
detectadas. Por ejemplo, prestar
atencién sobre las huellas que
dejan estas tecnologias en el
planeta y tratar de disefiarlas de
tal modo que afecten lo menos
posible.



Nivel de uso

(continuacion)
Si bien, las 1A quiza no lleguen
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Nivel de reflexion

(continuacién)

Por ejemplo, se debe plantear
la ambigliedad de sentido al
hablar de 1A generativa, ya que

Nivel de programacion

— a ser de interés para aquellas P
© por su semantica se da por . .,
o personas que han alcanzado . (continuacioén)
c . . - sentado su capacidad produc- L . .
o niveles de vida armoénicos . . . Los disefiadores y artistas podran
o tiva, lo cual cambia si se piensa - . .
= con sus entornos, pero es . . . participar simulando realidades
Q . . en IA asistenciales, es decir, de . .
o probable la existencia de . posiblesy sus particulares
= apoyo y donde el actor tomara .
(3] actores que busquen apoyos o . experiencias.
. decisiones sobre lo producido.
(@] en alguna 1A para sus intereses . oA
- Se recomienda que también
personales y esto debe tener- . -
se reflexione sobre el vinculo
se en cuenta.
personal con el actuar dentro
de los contextos personales.
Alfabetizacion digital in- Transculturalidad con las 1A
tercultural critica para las para las artes y los disefos.
IAdirigidas a las artes y los Desde aqui se debe fomen-
disefios. Aqui importan las tar un acercamiento hacia la
poblaciones que han sido comprensién de las IA asisten-
olvidadas en su relacién con ciales, en poblaciones poco
las 1A, lo cual significa que se o nada occidentalizadas, ya Disefio y programacion transcultural
s deben proponer alternativas que es posible que existan de las IA. Por el momento no aplica,
'..3 de acercamiento a ellas con homologias entre ellas y ciertas pero es deseable que estas poblacio-
N estos recursos tecnolégicos, manifestaciones de los sabios nes puedan en un futuro participar
_8 desde estrategias didacticas de esas poblaciones, por ejem- en el disefio y programacién de
o afines a sus cosmovisiones. Es plo, los chamanes e incluso los algunas IA.
|_

probable que sean también de
interés ciertas propuestas de
autoaprendizaje; en cualquier
caso, es deseable tratar esta
instruccién desde perspecti-
vas interculturales.

oraculos. Es decir, se trata de
identificar la manera en cémo
se podrian incorporar estas
tecnologias a la vida de estas
poblaciones y registrarlas como
experiencias que enriquecen su
cosmovision.

TABLA 3. Alternativas de una educacién conectivista dirigida a las artes y los disefios, considerando a las 1A en
una relacién con las Td que apoyen al cuidado del planeta, caracteristica de la Quinta Revolucién Industrial.
Elaboracién del autor.
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Conclusiones

Ya se tienen condiciones para contestar
scomo puede la transdisciplinariedad
contribuir a la construccién de la nueva
era industrial, particularmente en el 4m-
bito educativo, vinculando a las IA con
las artes y los disefios? La vinculacién
entre las inteligencias artificiales (1A),
las artes y los disefios no admite una
respuesta simple. Se trata, mas bien, de
una perspectiva amplia que considera los
modos de transdisciplinariedad conside-
rados en la CDT. Las propuestas que se
plantean son abducciones o hipétesis de
trabajo, pensadas para que cada persona
interesada las adopte, adapte y participe
en la generacion de proyectos académi-
cos orientados a las artes y los disefios,
segun el nivel de interaccién que consi-
dere pertinente, e incluso con la posibili-
dad de hibridarlos.

Cada una de estas hipoétesis plantea rutas
utiles para proyectar y estructurar diver-
sas propuestas educativas de corte conec-
tivista, con miras al futuro. Todas ellas
son susceptibles de favorecer el apren-
dizaje en distintas poblaciones, y en este
caso, se orientan especificamente hacia
una educacion centrada en las artes y
el disefio, con base en el uso de las IA.
A continuacién, se presentan algunas
recomendaciones:

» Estas propuestas, al asociarse con las
diferentes Td consideradas en la CDT
en el nivel de uso, se presume que po-
dran satisfacer el Aprendizaje para la
Vida (esto es equiparable a lo que se co-
noce como Educacién Continua o capa-

citaciones permanentes), incluso, para
actualizaciones que pueden ser tanto
formales (institucionales), como infor-
males. Cada una de esas rutas requieren
que las personas interesadas en gene-
rar proyectos educativos de aprendizaje
aprovechen al maximo a las 1A y que, de
ser posible, profundicen en las particu-
laridades de las Td con las que quieran
vincular sus proyectos. Son cinco las
posibilidades que se vislumbran:

- La capacitacion en el disefo curricular
para la generacion de proyectos edu-
cativos que introduzcan a las 1A en los
campos de las artes y los disefios (aso-
ciada con Td tedrica).

- Actualizaciones profesionales para el
uso de las 1A dirigido a profesionales
y estudiantes de las artes y los disefios
(vinculada con Td cientifica).

- Programas generales para el uso ético
y responsables de las IA entre artistasy
disenadores (adscrita a la Td practica).

- Entrenamientos con IA para la busqueda
de experiencias de autoaprendizaje en
artistas y disefiadores (incluida en la Td
experiencial).

- Alfabetizacién digital intercultural de
las 1A en poblaciones interesadas en
las artes y los disefios (propia de la Td
holistica).

Asimismo, es recomendable que se tenga
presente en esos proyectos los usos de la
1A desde una perspectiva asistencial y no
generativa; ademas, un uso ético, respon-
sable y dirigido a la mejora de la persona,
comunidad y todo su entorno.
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* El segundo nivel se restringe a incor-
porar la reflexion critica desde nuevos
programas educativos y su proposito es
establecer sistemas y subsistemas que
fundamenten, gestionen, normen y
analicen, entre otras razones, a los mo-
delos de aprendizaje conectivista, con
IA y con atencidn al cuidado del plane-
ta. Estas iniciativas coadyuvaran a la
mejor comprension y uso de estas tec-
nologias digitales entre artistas y dise-
nadores, al promover una toma de de-
cisiones asertivas para que les traigan
beneficios a estos profesionales junto
con sus entornos. Cinco modalidades
fueron identificadas:

- Programas para la fundamentacién de
politicas y gobernanza de las IA en los
sistemas educativos de las artes y los di-
seflos existentes y por venir, todos ellos
orientados al cuidado del planeta (Td
tedrica).

Laboratorios de capacitacion para el
diseno, la evaluaciéon y mejora de las
IA dirigidas a las artes y los disefios,
bajo perspectivas sustentables (Td
cientifica).

- Proyectos de orientacién de microes-
tudios (cartografias y agenciamientos)
sobre las interacciones entornos-co-
munidades-humanos-personas-IA asis-
tenciales en el campo de las artes y los
disenos (Td practica).

- Programas para la gestacion de los es-
tudios criticos sobre las IA de interés
a las artes y los disefios, con enfoque
asistencial (Td experiencial).

- Atender programas educativos para pro-
mover un disefio divergente de las IA,
con base en posturas transculturales
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en el campo de las artes y los disefios
(Td holistica).

El tercer nivel se dirige a la creacién
tanto de nuevas 1A, como del involu-
cramiento en la programacién y com-
prension de estas tecnologias con las
poblaciones de las artes y los disefios
interesadas en ellas, y también de aque-
llos otros a los que se les puede desper-
tar ese interés. Estos proyectos edu-
cativos son esenciales no so6lo por su
dimensidn creativa, sino porque hacen
que un mayor numero de profesionales
y no profesionales se responsabilicen
de sus acciones con estas tecnologias.
Elinvolucramiento del grueso de profe-
sionales de todos los campos de estudio
requiere de habilitar su flexibilidad de
pensamiento, y las particularidades de
cada proyecto dependen del tipo de Td
que se retome. Las modalidades identi-
ficadas son las siguientes:

- Diseno critico de las 1A, con el involu-

cramiento en su proyecto de represen-
tantes de los campos de las artes y los
disenos. Ademas, en estos proyectos se
requieren habilidades argumentales y
alcanzar acuerdos, para la seleccién de
propuestas idoneas, y es recomendable
que se elijan preferentemente aquellas
que beneficien al cuidado del planeta
(Td tedrica).

Producciones tecnocientificas de las
IA para las artes y los disefios (Td
cientifica).

- Programas de experiencia de Usuario con
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las 1A, en pro de personalizar sus inter-
faces, especificamente de aquellas de
interés para artistas y disefiadores (Td
practica).
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- Proyectos interesados en el disefio dis-
ruptivo para la ideacion de nuevas IA
y con un énfasis en lo sustentable (Td
experiencial).

- Hay una gran area de oportunidad para
proyectos transculturales emergentes,
para el diseno y programacién de IA
desde poblaciones poco o nada occi-
dentalizadas (Td holistica).

En total, surgieron quince rutas de traba-
jo para vincular las inteligencias artificia-
les (1A) con proyectos educativos conecti-
vistas orientados a las artes y los disefios.
Estas rutas se organizan en tres planos:

+ Creacion de sistemas y subsistemas cen-
trados en relaciones con las IA.

- Estrategias para el disefio e implementa-
cion de experiencias con IA.

- Propuestas de aprendizaje para la vida
con IA.

El nimero de rutas propuestas por la CDT
puede ampliarse al combinar distintos ni-
veles entre si (ver figura 3). Es decir, es po-
sible desarrollar una mayor diversidad de
proyectos educativos, y aunque los aqui
presentados son perfectibles, ya ofrecen
una base solida para orientar futuras ini-
ciativas. Asimismo, los hallazgos dela cDT

Propuestas de aprendizaje
para la vida con 1A

Estrategias para el disefio
e implementacién
de experiencias con IA

FIGURA 3. Estrategias para la propuesta de proyectos educativos con 1Ay con base en el ecocentrismo (2025).

Elaboracién propia.
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pueden aplicarse en otros campos del co-
nocimiento, ya que estas hipoétesis de tra-
bajo pueden apoyar la toma de decisiones
de actores involucrados en sistemas edu-
cativos. Todo ello desde perspectivas que
favorezcan tanto a la humanidad como al
cosmovivir con el planeta, contribuyen-
do asi al necesario transito desde un en-
foque antropocéntrico hacia un deseable
ecocentrismo.

Finalmente, no es recomendable excluir
a las inteligencias artificiales asistencia-
les (1AA) de la vida de ninguna persona,
salvo que asi lo decida por voluntad pro-
pia, idealmente a partir de una reflexién
informada y no como consecuencia del
desinterés de los Estados, sus institucio-
nes o grupos de poder.

Articulo de investigacion | Rutas transdisciplinarias [...]

Es importante recordar que nos enfrenta-
mos a escenarios aun desconocidos, entre
los cuales se vislumbra la posibilidad de
que el ser humano pierda el control tanto
de su vida como de sus entornos. Frente a
ello, es mucho lo que atn debe trabajarse.
Se espera que las propuestas derivadas de
la ¢DT contribuyan a aportar cierta clari-
dad y, al mismo tiempo, activen acciones
concretas que favorezcan el aprendizaje
de las poblaciones en el futuro. Todo esto
desde un compromiso que oriente hacia
un ecocentrismo y cosmovivir deseable,
especialmente en esta época marcada por
la creciente artificialidad.
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